Wymagania edukacyjne na poszczegodlne stopnie szkolne z matematyki
dla klasy 5a, 5s wynikajace z programu nauczania
,» Matematyka wokét nas” w roku szkolnym 2022 / 2023

Zakres wymagan na | okres obejmuje nastepujace dziaty programowe:
1. Liczby naturalne

2. Figury geometryczne

3. Ulamki zwykte

4. Wyrazenia algebraiczne

Drial programowy: Liczhy naturaine
mnnE

= ramienia jednostio diugodn, masy, oasu— proshe proyldady

« rapisuje i cryta o by w zaknesie 1 000 000 B
« portwnuje licrby naturine w mkrese | 000 D00 B
« rarmacra berby ra cei licrbowes | oderytuie je— nieskomplilowane poyldady B
« PouTeiinia ki rrymekie i st je - proste prokagy A

= dodaje | odejmuje oy retumine w pamigoiw raknesie 1000 - proste par ydady

= mnaiy i drieli licy natuminew pamisci wr airesie tablior ki mnot enia

= mnaiy i drieli licrkty naturmaine pross 10, 100, W00 - proste proyldady

= mnaiy b by w pmypadiach typu 40 - 30 doiel o by typ TH00 - &0

= wikonue dodawanie, odejmowanie, mno enie | drisenie sposobem pisemmym — prosbe pmy ady

+ mnaiy i driel sty naturaine proer berby jecinocyfrowe ara dwucyfrws - proste perybiady

= wakarug: licrby podrisine poer 2, 5, 10, 100

= podaje proyiiady wiekokrotncd lioh jedrooy frowychw zakresie 100

+ wprustych prryhtacach obicra drope. majge dang predkasé | 2z, orar pryclcid, majac dang drmpy
il predkoéc

» dodaje | cdejruje dote | grosre 1 preskrocrenism progu clotow ki

= cTyta i pisre siowami wislde kxby w ralresie milands

m | |
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» stoauje w drizlaniach pamisciowych prremienncds | lyomost dodawania | mnodenia

= wakaru licrby pierwsre i rlofone w ibiore ko b ratuningchw raloeie 100
» podaje proyidady Bor pissw sy i thatompch A
» podaje drielnild i wiglolmotnodd lobw mbmese 100

= wylonupe dodayvanie, odejmowanie, mna mie | dristenie w pamied lub sposobem peemmym
= walcarue kolejnos wlomew ania dristan

= oblicra wartosd wyraier anytmety compch— proste prrydach

Mm|lm | M




= podaje proyidady oo podoelych prer 15, 10, 10 i wskarye by podrsine proes 3,9, 4 C
= rorwizruje radania ndthie) odpowieds 1 rastosowaniemn postwnpwania noinicowego i ilomrowego C
» oblicra drugg i treciy potege o by jednocyfrows B
» shosuje obdicrenia regarowe — proste proyldady B
« dodsje | cdkemuie gockiny i miuty 2 proskroczeniem progs ock iy C
» oblicra droge, majare o | prediodE, b predloés, majac o i droge — proste proyidady B
« odcrytuje dane m dagrmach shipkow ych B
» podaje rackragienia ke b B
= shoauje laliubsorw niekborych oblic eniach B
» Wi e proste racania ramimigte | obvarbe w mkrese crterech drikad C
» poddaje morw igranis prostego ndwnania 1 jedng niewizdomy po er rgadyweanie ok dopsinanie B
» ramienia jednost dugodn, masy, aasuw sruacpch pralaycomech - w radaniach typow pch C
= wyjainia rasady pisania ich w systemie rmymshim rapissje oy malami mymskime; oyt licrby C
rapisane rnakami rmymskimi
» podaje cechy podneinode bob porer 3, 5 00, 100,439 C
» oblicra warbosa wyraiefi anptmety compch 1 newisami lnvadrabossymi C
» morwig e radania dobyo o oblic o regamwydh C
= rorwigruje radania dotyogoe oblicania predinéc, dnogi C
= rysuje dizgrany shpkowe i inberpretue dane na digamach shiphowypch C
» oblicra lic be niew indomg w dodawaniu, odemowaniu, mnok ey, drisfeniu i prawdea poprawnosc C
oibdicres
» oiblicra drugg i teciy potege by B
» oblicra warboso wyrabefi anptmety comach, w ldhdnpch wyshepuje nawias ologely | bvadrabosy - C
nieskompdilorwans poyldady
= Wi sposoby ramany panostek crass, chugosa, masy o
» oamiinia driesgtiovwe i niedriesiytioor = systemy borenia C
= POCWigE Uje Ladania o podwyd spamyem shopnis trudnosci 1 rastosowaniem aterach dratan, o
pontv myw ania FOrecow =0 i lorrow ego
» tworry dagrany, inteprehsje dane 1 diagramow | adaje dodathor e pytania o
« grarujewynild driztan C
» i sadni rackmglena b C
» Mo e radania o podwyd sromm stopnis trudnodcl, dobpormoe oblior ef r egamowych C
» bkt i oo i uje Tadania diotpor o= pondewny wana ilormowsego | naEnicowego o
= urupetniaw rapiie oy brlnggoe opfry tak, aby boba byl podrieing preex 2, 5, 10,000, 4,3, % C
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= uzupetnia w dziataniach pisemnych brakujace cyfry tak, aby dziatanie bylo wykonane poprawnie

» rozwiazuje tekstowe zadania problemowe

D
D
» ocenia wykonalnosc dziatan w zbiorze lizb naturalnych D
D

» uzupetnia nawiasy w wyrazeniach arytmetycznych tak, aby uzyskac podany wynik

Dziat programowy: Figury geometryczne Kategoria

| stopien |
nﬂnnn Uczen: celu

» rozroznia i nadaje nazwy punktom, prostym, potprostym

» rysuje odcinki i mierzy je

= podaje jednostki dtugosci

» zamienia jednostki dtugosci — proste przyklady

» rozroznia katy ostre, proste, rozwarte, petne, potpetne

» rozpoznaje proste i odcinki prostopadte i rownolegte

= wskazuje katy przylegte i wierzchotkowe

» rozroznia wielokaty i nazywa je ze wzgledu na liczbe bokow

» rysuje wielokaty

» wskazuje wierzchotki, boki, katy wewnetrzne wielokata

= wskazuje lub rysuje przekatne wielokata

» oblicza obwéd wielokata na podstawie rysunku

» rysuje odcinki i kwadraty wskalil:1,1:2,2:1

» mierzy i zapisuje dtugosci w roinych jednostkach — proste przyktady

» wykonuje obliczenia na jednostkach diugosci

= rysuje proste i odcinki prostopadte oraz proste i odcinki rownolegte

» mierzy i rysuje katy mniejsze od 180°

» podaje miary katéw przylegtych i wierzchotkowych

» rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem miar i wtasnosci poznanych katow

» oblicza diugosc tamanej — proste przykiady

» nazywa wielokaty o danej liczbie bokow i katow

» uzasadnia, e kwadrat jest prostokatem

» stosuje twierdzenie o sumie katow trojkata

» podaje, 7e suma katow wewnetrznych czworokata jest rowna 360°

= rozwiazuje proste zadania dotyczace obliczania miar katow wewnetrznych tréjkata i czworokata

» oblicza obwody wielokatéw — proste zadania
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» oblicza diugosc boku kwadratu, majac dany jego obwod
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= oblicza dtugo$c boku prostokata, majac dany jego obwod i dtugosc drugiego boku C
= wyjasnia sposob obliczania obwodu prostokata, w tym prostokata o réwnych bokach, i oblicza ten C
obwod
» rozronia skale powiekszajaca, pomniejszajacail:| A
» rysuje prostokaty w danej skali — proste przyktady B
» konstruuje trojkat z danych trzech odcinkow C
» oblicza rzeczywista odlegtosc z mapy lub planu i odwrotnie — proste przykiady C
» rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem skali C
» porownuje i zamienia jednostki diugosci C
» szacuje diugosci narysowanych odcinkow przed ich zmierzeniem B
» rysuje proste prostopadte i rownolegte z uzyciem ekierki i linijki oraz kratek na kartce C
» sprawdza prostopadtos¢ i rownolegtosc odcinkow C
» rysuje katy ostre, proste, rozwarte, potpetne, petne oraz porownuje je C
» rysuje katy przylegte i wierzchotkowe oraz podaje ich miary B
» rysuje kat rowny danemu C
» wskazuje odlegtosc punktu od prostej B
» wyjasnia sposob obliczania dtugosci tamanej C
« uzasadnia nazwe wielokata C
» rozwiazuje proste zadania dotyczace obliczania katow wewnetrznych wielokatow C
» wyjasnia sposob obliczania obwodu wielokata B
» oblicza diugosc boku wielokata, majac dany obwaéd i pozostate boki C
» rysuje plan (np. swojego pokoju) — proste przyktady D
» wyjasnia sposob rysowania powiekszonych i pomniejszonych odcinkow i wielokatow w skali, na C
podstawie rysunku na kratkowanej kartce
» rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem obliczen dotyczacych skali C
» zamienia jednostki dtugosci i wyjasnia sposob zamiany C
» kresli proste rownolegte o podanej odleglosci C
» uzasadnia, ze suma miar katow wewnetrznych trojkata jest rowna 180° C
» uzasadnia, ze suma miar katow wewnetrznych czworokata jest rowna 360° C
» podaje liczbe przekatnych w wielokacie C
» rozpoznaje wielokaty foremne D
» oblicza obwéd wielokata, gdy dane sa zaleznosci miedzy jego bokami D
» rozwiazuje trudne zadania z zastosowaniem obliczen dotyczacych skali D
» ustala skale przy danej odlegtosci rzeczywistej i odlegtosci na planie lub mapie D
» sporzadza plan, np. mieszkania D
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» rozwiazuje problemy, w ktorych wystepuja wiasnosci poznanych figur geometrycznych

» oblicza katy wewnetrzne figur foremnych

» rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem wiadomosci o katach, wielokatach i skali

D
D
D
D

» podaje wiasnosci figur foremnych

Dziat programowy: Utamki zwykte Kategoria

oBoBmn o m

» 7apisuje iloraz lizb naturalnych w postaci utamka zwyktego i odwrotnie B
» przedstawia utamek jako czesc calosci — proste przykiady B
« wyszukuje utamki wtasciwe i niewtasciwe w zbiorze utamkow zwyktych B
* 7aZNacza np. % % % % figury — proste przykiady B
» odczytuje utamki zaznaczone na osi liczcbowej — proste przyktady B
» podaje przyktady utamkow wiasciwych, niewtasciwych, liczb mieszanych A
» opisuje zaznaczong na rysunku czesc catosci za pomoca utamka B
« zamienia liczby mieszane na utamki i odwrotnie — proste przyktady B
» skraca i rozszerza utamki zwykte — proste przyktady B
» porownuje utamki — proste przykfady B
» dodaje i odejmuje utamki o jednakowych i réznych mianownikach — proste przyktady B
» mnotzy utamki zwykte — proste przyklady B
» dzieli utamki zwykte — proste przyktady B
» porownuje utamki zwykte — proste przykfady C
« zaznacza podane utamki na osi liczbowej i odazytuje utamki zaznaczone na osi lizbowej — proste B
przyktady
» podnosi utamki do drugiej i trzeciej potegi— proste przyktady A
» podaje odwrotnosc liczby B
» dodaje, odejmuje, mnoty i dzieli utamki zZwykte C
» oblicza utamek danej liczby — proste przyktady C
» rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem dziatan na utamkach B
» oblicza wartosci prostych wyrazen arytmetycznych z zastosowaniem dziatan na utamkach C
» porownuje utamki i uzasadnia swoj wynik za pomoca rysunku i rachunku C
» porzadkuje utamki rosngco i malejaco C
» 7najduje jednostke na osi liczbowej, majac zaznaczonych kilka utamkaw C
» sprowadza utamki do wspolnego mianownika B
» oblicza, jakim utamkiem jednej liczby jest druga liczba C
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» stosuje w zadaniach obliczanie utamka danej liczby

= oblicza liczbe na podstawie jej utamka

» rozwiazuje zadania z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych

» rozwigzuje zadania z zastosowaniem poréwnywania roZnicowego i ilorazowego

= oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja utamki zwykte

» wyjasnia zasade wykonywania wskazanego dziatania na utamkach

» zaznacza ulamki na osi liczbowej, dobierajac odpowiednia jednostke

= rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci dotyczace obliczania utamka danej liczby

» rozwiazuje zadania dotyczace obliczania lizby, gdy dany jest jej utamek

= sporzadza rysunki do obliczania utamka z danej liczby i liczby na podstawie jej utamka

» oblicza wartosci wyrazen algebraicznych, w ktorych wystepuja nawiasy
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» uktada zadania tekstowe do rysunkéw ilustrujgcych oblizanie utamka z danej liczby i liczby na
podstawie jej utamka

» rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych D

Dziat programowy: Wyraienia algebraiczne Kategoria

Uczen: celu

= odréznia wyrazenia arytmetyczne od algebraicznych A

» 7apisuje i czyta jednodziataniowe wyrazenia algebraiczne B

» rozwiazuje réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma, wystepujacg po jednej stronie B
rownania, poprzez zgadywanie — proste przykfady i sprawdza poprawnos¢ rozwiazania

» 7apisuje i czyta nieskomplikowane wyrazenia algebraiczne B
» oblicza wartosci wyrazen algebraicznych - proste przykfady A
= rozwiazuje réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma po jednej stronie réwnania poprzez C

dopelnianie lub wykonywanie dziatania odwrotnego

= Zamienia proste wyrazenia algebraiczne na forme stowna

» 7apisuje wzory na pole i obwod prostokata oraz oblicza ich wartosc liczbowa dla danych liczb

» korzysta z nieskomplikowanych wzorow, w ktorych wystepuja oznaczenia literowe

= rozpoznaje réwnanie, wskazuje jego prawa i lewa strone oraz liczbe niewiadoma

» rozpoznaje wyrazy podobne

= 7apisuje obliczenia do zadania za pomoca wyrazenia algebraiznego — proste przyktady

» oblicza wartosc liczbowg wyrazen algebraicznych dla podanych liczb

» zastepuje iloczynem sume wyrazéw podobnych
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= 7apisuje proste wyrazenia algebraiczne na podstawie informacji, osadzonych w kontekscie
praktycznym
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» stosuje oznaczenia literowe nieznanych wielkosci liczbowych C

» 7apisuje w postaci wyrazen algebraiznych wzory na obwody figur i oblicza ich wartos¢ licbowa dla C
danych liczb

= 7apisuje w postaci wyrazen algebraicznych wzory na pola prostokatow i oblicza ich wartos¢ liczbowa B
dla danych liczb

= Wyjasnia, co to znaczy: rozwiazac rownanie

» rozwiazuje réwnania, korzystajac z wiasnosci dziatan

» sprawdza poprawnos¢ rozwiazania rownania

= rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem rownan — proste przyktady

= wyjasnia sposob rozwiazania réwnania

» rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem rownan

= 7apisuje rozwiazania zadan w postaci wyrazen algebraicznych i réwnan — proste przyktady
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« rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem wyrazen algebraicznych i rownan



Zakres wymagan edukacyjnych z matematyki w klasie 5 na rok szkolny
obejmuje wymagania wynikajace z dziatéw programowych realizowanych
w | okresie :

1.Liczby naturalne

2. Figury geometryczne

3. Ulamki zwykte

4. Wyrazenia algebraiczne

oraz wymagania edukacyjne wynikajace z realizacji wiadomosci i umiejetnosci
w Il okresie zawartych w dziatach :

5.Trojkaty

6.Utamki dziesietne
7.Czworokaty

8.Liczby catkowite

9.Pola figur ptaskich
10.Utamki o mianowniku 100
11.Graniastostupy.

Dziat programowy: Trojkaty Kategoria

OBbon

= rozréznia trojkaty réznoboczne, réwnoramienne, rownoboczne

» rozroznia trojkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne

= wymienia niektare cechy dowolnego trojkata

» wskazuje na rysunku wysokosc trojkata

= rozwiazuje bardzo proste zadania, dotyczace trojkatow

» konstruuje trojkaty roznoboczne, rownoramienne, rownoboczne z trzech danych odcinkow

= rysuje trojkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne

» ustala mozliwos¢ zbudowania trojkata (na podstawie nieréwnosci trojkata)

» nazywa boki trojkata prostokatnego

» rysuje wysokosci dowolnego trojkata

» podaje wiasnosci trojkatow

» rozwiazuje elementarne zadania z zastosowaniem wiasnosci roznych trojkatow

» klasyfikuje trojkaty ze wzgledu na boki i katy

» nazywa trojkaty ze wzgledu na boki i katy i podaje ich wiasnosci

» uzasadnia, z jakich trzech odcinkow mozna zbudowac trojkat

» stosuje twierdzenie o sumie katow trojkata

» podaje wiasnosci wysokosci roznych trojkatow

» podaje rodzaje katow w roznych trojkatach i potrafi je zmierzyc

» zna whasnosci katow w réinych trojkatach i stosuje je w zadaniach
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» rozwigzuje typowe zadania z zastosowaniem wiasnosci trojkatow
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» wyjasnia klasyfikacje trojkatow

» rysuje trojkat, majac dany odcinek i dwa katy do niego przylegte (za pomoca katomierza)

C
D
» rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem wiasnosci trojkatow D
D

» rozwiazuje zadania problemowe, stosujac wiasnosci bokéw, katow i wysokosci trojkata

Dziat programowy: Utamki dziesietne Kategoria
Uczen: celu
» podaje przyktady utamkow dziesietnych A
» wskazuje utamki dziesietne w danym zbiorze lizb A
+ odczytuje i zapisuje utamki dziesietne — proste przykfady B
» odczytuje utamki dziesietne zaznaczone na osi liczbowej — proste przyktady A
» wykonuje dodawanie i odejmowanie utamkéw dziesietnych w pamieci (w najprostszych przyktadach) B
i pisemnie — proste przyktady — oraz za pomoca kalkulatora (w trudniejszych przyktadach)
» mnozy i dzieli utamki dziesietne przez 10, 100, 1000 - proste przyklady B
+ mnozy i dzieli proste utamki dziesietne w pamieci (w najprostszych przyktadach) lub korzysta B
7 kalkulatora
» dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki dziesietne w pamieci lub sposobem pisemnym B
» porownuje utamki dziesietne B
» rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na utamkach dziesietnych C
» odczytuje utamki dziesietne zaznaczone na osi liczbowej B
» zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowej, majac dang jednostke — proste przyktady B
« skraca i rozszerza utamki dziesietne A
« zamienia utamki zwykte na dziesietne i odwrotnie — proste przyktady B
» rozroinia wagi brutto, nefto, tara B
» podaje zackraglenia utamkow dziesietnych — proste przyktady B
» rozwiazuje proste zadania tekstowe, dotyczace pordwnywania réznicowego i ilorazowego utamkow C
dziesietnych
» porzadkuje utamki dziesietne rosngco lub malejaco C
» wykonuje dziatania na utamkach dziesietnych, uzywajac wtasnych poprawnych strategii lub za C
pomoca kalkulatora
» oblicza kwadraty i szesciany utamkow dziesietnych B
+ wyjasnia sposoby wykonywania dziatan na utamkach dziesietnych C
» oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych dwu- lub trzydziataniowych, w ktorych wystepuja utamki C
dziesietne
» rozwiazuje elementarne rownania z zastosowaniem dziatan na utamkach dziesietnych C
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« obiera odpowiednig jednostke i zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowej

= wyjasnia sposob obliczania wagi brutto, netto, tara

« wyjasnia sposoby zamiany utamkow zwyklych na dziesietne i odwrotnie

» oblicza utamek z danej liczby i liczbe na podstawie jej utamka

» rozwiazuje rownania, w ktorych wystepuja utamki dziesietne i wyjasnia sposob rozwiazania
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» rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z uwzglednieniem dziatan na utamkach
dziesietnych

» szacuje wyniki dziatan

« wyjasnia sposoby wykonywania dziatan na utamkach dziesietnych

= wyjasnia sposoby wykonywania pamieciowych dziatan pisemnych na utamkach dziesietnych

« wyjasnia sposoby mnozenia i dzielenia utamkow dziesietnych przez 10,100, 1000, ...
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» rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci na obliczanie utamka z liczby
i lizby na podstawie utamka

« rozwiazuje zadania problemowe 1 zastosowaniem dziatan na utamkach dziesietnych C

Dziat programowy: Czworokaty Kategoria

Uczen: celu

» rozroznia prostokaty, kwadraty, romby, rownolegtoboki, trapezy

= rysuje poznane zworokaty i nazywa je

» rysuje przekatne czworokatow

« oblicza obwody czworokatow, gdy diugosci bokow sa wyrazone w jednakowych jednostkach

« wymienia podstawowe wtasnosci poznanych czworokatow

« rysuje czworokaty wedtug danych z zadania — proste przyktady
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« wymienia wtasnosci poznanych czworokatow i stosuje je w nieskomplikowanych zadaniach
tekstowych, w tym na wiasnym rysunku pomocniczym

« podaje miary katow wewnetrznych cworokata

» oblicza obwody czworokatow

« wyznacza dtugosc boku rownolegtoboku, majac dany obwad i diugosc drugiego boku

» rysuje wysokosci rombu i rownolegtoboku

« Wyroinia trzy rodzaje trapezow

« rysuje wysokosci trapezow

« porownuje wiasnosci poznanych czworokatow

« stosuje wlasnosci @zworokatow w zadaniach

» oblicza obwody czworokatow, gdy diugosci bokow sa wyrazone w roznych jednostkach
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» klasyfikuje czworokaty
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= wyznacza diugosci bokow czworokata, majac dany obwod i zaleznosci miedzy bokami

= wyjasnia klasyfikacje czworokatow

» oblicza miary katow wewnetrznych aworokatow

= rysuje czworokaty wedtug podanych wtasnosci

» 7apisuje obwody czworokatow, stosujac wyrazenia algebraiczne

» ocenia poprawnos¢ wymienionych cech czworokata

» uzasadnia sposoby rysowania czworokgtow
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» rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem wiasnosci czworokatow

Dziat programowy: Liczby catkowite Kategoria
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» podaje przykfady liczb catkowitych dodatnich i ujemnych

» podaje praktyczne przykfady stosowania liczb ujemnych
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» odczytuije liczby catkowite zaznaczone na osi lizbowej — proste przykiady
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» 7aznacza liczby catkowite na osi liczbowe] — proste przyktady

» dodaje i odejmuje jednocyfrowe liczby catkowite

» znajduje liczby naturalne i lizby catkowite w zbiorze podanych liczb

» podaje pary liczb przeciwnych

= wyroznia lizby naturalne wsrod liczb catkowitych

» porownuje liczby catkowite

» odczytuje z diagramow stupkowych dane dodatnie i ujemne

» dodaje liczby dodatnie, ujemne lub liczbe dodatnia do ujemne;

» odejmuje liczby catkowite

» rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dodawania i odejmowania liczb catkowitych

» zaznacza na diagramach stupkowych dane dodatnie i ujemne

» stosuje dodawanie i odejmowanie liczb catkowitych do rozwiazywania zadan i rownan

= wyjasnia stosowanie liczb catkowitych

» ilustruje na osi liczbowej dodawanie i odejmowanie liczb catkowitych

= wyjasnia sposoby dodawania i odejmowania liczb catkowitych

= wyznacza na osi liczbowej jednostke, gdy zaznaczono na niej co najmniej dwie liczby catkowite
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» rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem dodawania i odejmowania
liczb catkowitych

» rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem poznanych dziatan na liczbach catkowitych D




Dziat programowy: Pola figur ptaskich Kategoria
Uczen: celu
» wymienia jednostki pola A
» Zamienia jednostki pola w prostych przyktadach typu: 2 cm? = 200 mm2, 1m? =100 dm?. B
» oblicza pole znanego czworokata na podstawie rysunku figury i zaznaczonych na nim danych - B
proste przykiady
= podaje sposoby obliczania pola trojkata i czworokatow B
» oblicza pole prostokata, rownolegtoboku, trapezu, trojkata, gdy dane sg wyrazone w jednakowych B
jednostkach
» stosuje jednostki pola: m2, cm?, kmZ, mm2, dm?, ar, hektar (bez zmiany jednostek w trakcie obliczen) B
» wykonuje rysunki pomocnicze do zadan B
» oblicza pole kwadratu, majac jego obwéd C
» oblicza dwoma sposobami pole kwadratu i rombu B
» zapisuje wzory na obliczanie pol poznanych figur C
» oblicza pole wielokata, korzystajac z umiejetnosci obliczania pola trojkata lub czworokata — proste C
przyktady
» rozwiazuje zadania z zastosowaniem pol trojkatow i czworokatow C
» rysuje figury o danym polu C
» wyjasnia sposoby obliczania pola trojkata i czworokata D
» 7apisuje wyrazenia algebraiczne opisujace pola poznanych figur i oblicza ich wartos¢ liczbowa dla D
danych wielkosci
» wypowiada stownie wzory na pola trojkatow i czworokatow C
» oblicza pola poznanych figur ptaskich, gdy dane s3 zaleznosci miedzy wystepujacymi w zadaniu D
wielkosciami
» weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajgc sensownos¢ rozwiazania C
» na podstawie pola trojkata lub czworokata oblicza nieznany bok lub wysokos¢ D
» rysuje trojkaty lub czworokaty o tym samym polu D
» rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem obliczania pol trojkatow i zworokatow D

Dziat programowy: Utamki dziesietne o mianowniku 100 Kategoria
Uczen: celu
» okresla pojecie procentu A
+ odczytuje procent, zaznaczony na prostokacie zbudowanym ze 100 jednostkowych prostokatow B
» oblicza 50%, 25% danej liczby, korzystajac z rysunku B
» okresla, jaki procent figury zaznaczono na rysunku B
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« zamienia utamki lz % % % na procenty B

» 7amienia procenty na utamki dziesietne i utamki zwykte B

» oblicza w pamieci 10%, 25%, 50% podanej wielkosci C

» zamienia utamki typu: % % % % na procenty
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» zaznacza 25%, 50%, 75% powierzchni dowolnych prostokatow

» wyjasnia sposoby zamiany procentow na utamki i odwrotnie

» oblicza w pamieci 1%, 5%, 10%, 25%, 50%, 75% danej liczby

» oblicza procent danej liczby

» rozwiazuje praktyczne zadania tekstowe na obliczanie procentu danej liczby

* wyjasnia, co to znaczy obliczy¢ procent danej lizby

» rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci dotyczace obliczania procentu danej liczby

» rysuje diagramy procentowe i interpretuje je

O | OO || oo oo M

» rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem poznanych obliczen procentowych

Dziat programowy: Graniastostupy Kategoria
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» wyroznia wsrod modeli bryt szescian i prostopadtoscian

» pokazuje na modelach graniastostupow wierzchotki, krawedzie, Sciany

« wymienia podstawowe jednostki pola

» rozcina pudetka tak, aby uzyskac siatki graniastostupow

» oblicza pole powierzchni szescianu

» oblicza pole powierzchni prostopadtoscianu, majac dang siatke bryty

» wyroznia wérod modeli bryt graniastostup o podstawie innej niz prostokat i nazywa go

» wskazuje na modelach graniastostupow krawedzie i Sciany prostopadte lub rownolegte

» wskazuje wsrod graniastostupow prostopadtosciany i szesciany oraz uzasadnia swéj wybaor

» opisuje prostopadtoscian i szescian

» projektuje siatki szescianu i prostopadtoscianu

» podaje podstawowe zaleznosci miedzy jednostkami pola
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» oblicza pole powierzchni szescianu, prostopadtoscianu, gdy dane s3 wyrazone w tych samych
jednostkach

» nazywa graniastostupy proste B

» podaje liczby wierzchotkdw, krawedzi, scian w zaleznosci od wielokata, ktory jest podstawa danego B
graniastostupa — proste przyktady

» rysuje roine siatki tego samego prostopadtoscianu C
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» rysuje siatki graniastostupow w skali C

» podaje, jaki wielokat jest podstawg graniastostupa w zaleznosci od liczby wierzchotkow, krawedsi, C
scian danego graniastostupa

» stosuje wzory na obliczanie pola powierzchni prostopadtoscianu i oblicza jego wartosc liczbowa dla C
danych wielkosci

» oblicza pole powierzchni graniastostupa prostego o wymiarach podanych w réznych jednostkach

» projektuje siatki graniastostupéw, gdy podane sg zaleznosci miedzy krawedziami

» odczytuje rzeczywiste wymiary siatki narysowanej w skali

» rozwiazuje zadania tekstowe na obliczanie pola powierzchni prostopadtoscianu

» rozwiazuje zadania ztozone uwzgledniajace wiasnosci graniastostupow
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» zaznacza krawedzie, po ktorych ma byc rozcieta przedstawiona na rysunku bryta, by uzyskac
narysowang siatke

» rozwigzuje zadania problemowe uwzgledniajgce wiasnosci graniastostupow i ich pola D




