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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia naSho klubu bola diskusia a analyza Stratégii v oblasti rozvoja digitalnej

gramotnosti. V ramci stretnutia sme na predmetn(i tému diskutovali, zdiel’ali naSe OPS a na zaver

stretnutia sme tvorili pedagogické odportc¢anie.

KTacové slova: priemysel 4.0, stratégia 2020, Agenda 2030, rozvoj digitalnej gramotnosti.

12. Hlavné body, temy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Analyza odbornych zdrojov.
2. Diskusia.
3. Tvorba ndmetov.

4. Zaver.

Témy: Prepojenie tedrie s praxou, vzdelavanie 4.0

Program stretnutia:

1. Précas odbornou literatirou— vzajomné ucenie.




2. Diskusny kruh.
3. Tvorba ndmetov — spolo¢né pisanie.

4. Zaver a tvorba pedagogického odporacania.

13. Zavery a odporucania:

Cielom Stratégie je maximalizovat” spolofensky a hospodarsky potencial informacnych a
komunikaénych technologii. Ciel'om tejto digitalnej agendy je stimulovat’ dopyt a ponuku v oblasti
konkurencie schopnej vysokorychlostnej internetovej inafrastruktary a digitadlnych sluZieb
zalozenych na internete s cielom pokrocit’ vo vytvarani skutocného digitalneho jednotného trhu, ktory
je nevyhnutny pre inteligentny, udrzatel'ny a inkluzivny rast.

Analyzovali sme dokument, ktory vymedzuje kI'ai¢ovu tilohu, ktora budi musiet’ v tomto Gsili zohrat’
informa¢no-komunikaéné technologie a je zaroved jednou zo zakladnych oblasti stratégie Unie pre
rast a zamestnanost’ tzv. Stratégie EU 2020, ktorej vysledkom by malo byt’ ¢o najrychlejsie zotavenie
sa z krizy a nastUpenie na cestu oZivenia zamestnanosti, socidlnej sudrznosti a technoldgii SetrnejSich
k Zivotnému prostrediu. Medzi prioritné oblasti patri vytvorenie jednotného digitalneho trhu,
vytvorenie moznosti vyuzivat' cezhraniéné komeréné sluzby obéanmi EU, interoperabilita a normy -
zlepSenie stanovenia Standardov IKT a interoperability produktov a sluzieb IKT, dovera a bezpe¢nost’
internetu, zvysenie pocitu online istoty a bezpeénosti v EU, zlep3enie pristupu Eurépanov k rychlemu
a superrychlemu internetu - rychly internet je nevyhnutny pre silny rast hospodarstva, tvorbu
pracovnych miest, prosperitu a pre zabezpecenie pristupu ob¢anov k elektronickym sluzbam, vyskum
a inovacie IKT, (Eurdépa musi zdvojnasobit’ podporu Spickového vyskumu a vyvoja v oblasti IKT),
zvySovanie digitalnej gramotnosti a inkluzie, vyhody pre spoloénost’ vyplyvajuce z IKT.

Ked uvaZujeme o budicnosti vzdeldvania a uCenia sa, je potrebné pozorne skumat’ informacie a
postoje, ktoré najdeme v réznych dokumentoch instittcii ako UNESCO, OECD, Svetova banka a
inych, ktoré povazuju za délezité moderné vzdelavanie, rozvoj myslenia a vysSich poznavacich
funkcii, rozvoj informacnej spolo¢nosti a pod.

vybudovat’ naSu vlastnu koncepciu digitdlneho vzdeldvania.

Tieto Studie Casto zddraziujl rastucu priepast medzi sicasnym vzdelavanim a potrebami modernej
spolocnosti.

Odporucame prostrednictvom DT motivovat’ ziaka v tychto oblastiach edukacie:

- 0sobné skusenosti Ziaka s témou a obsahom edukécie,

- vyvazeny pomer konkrétnych informécii a abstraktnych pojmov.

- Kombinujme materidl zamerany na praktické rieSenie problémov s materialom obsahujicim

zakladné uéivo.




- PouZivajme vizualizaciu: obrazky, schémy, grafy a naérty.

- Zabezpe¢me demonstracie.

-Zarad’'ujme otvorené problémy a Ulohy vyZadujlce analyzu a syntézu.

-Ocenujte tvorivé rieSenia, dokonca aj tie nespravne.

Odportacame pokracovat’ v implementécii ziskanych skusenosti do edukécie.
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