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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

—
.

Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdeldvaniu a zlepsit' vysledky a
kompetencie deti a Ziakov

3. Prijimatel Zékladna $kola Hurbanovo
4. Nazov projektu Zvysenie kvality vzdelavania na Zakladnej Skole
v Hurbanove
S. Kéd projektu ITMS2014+ 312011T834
6. Nazov pedagogického klubu Ja a peniaze
7. Détum stretnutia pedagogického klubu | 18.02.2021
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Zakladna $kola Hurbanovo
9. Meno koordinatora pedagogického Mgr. Lucia Hulkova
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej zshurbanovo.edupage.org
Spravy

11. Manazérske zhrnutie:
Téma: Sut'aZe z oblasti finanénej gramotnosti
kPicové slova:

e sutaze a hry

s finan¢na gramotnost’

e Europsky kviz o peniazoch

kratka anotacia

Vyber vhodnych sit'azi a hier z oblasti FG pre Ziakov 2. stupiia. Vyhl'adavanie vhodnych webovych
stranok so zameranim na sut'aZze z oblasti finanénej gramotnosti. Eurdpsky kviz o peniazoch —

diskusia.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
e Uvod - privitanie
Vyhl'addvanie vhodnych webovych stranok
Vyber sut’azi alebo hier zameranych na rozvoj finanénej gramotnosti
Eurdpsky kviz o peniazoch
Diskusia
Zaver - zhrnutie

Na 12. stretnuti sa ¢lenovia klubu venovali tematike sit'aZi a hier z oblasti finan¢nej gramotnosti, ich
vyhl'adavaniu a vyberu. Po diskusii sa zhodli aj na zameranie na predmety a na roéniky. Tému
rozpracoval Mgr. T. Kling.

Jednou s vhodnych stranok je hittps://eduworld.sk/cd/jaroslava-konickova/6065/hry-zamerane-na-
rozvoj-financnej-gramotnosti (dostupné 18.2.2021), kde sa nachddzaj( aktivity aj sit'aze zamerané
na rozvoj FG. Ako priklad €lenovia uviedli nasledujicu sitaz medzi skupinami Ziakov:

Cestovnd kanceldria

Roéniky: 6.-9.

Predmety: eticka vychova, informatika, ob¢ianska nauka, (triednicka hodina)

Ucitel’ rozdeli urcity pocet Ziakov do skupin. Uréi im ¢as 15 minit a v priebehu tohto ¢asu by mali
spravne obslazit' ¢o najviac ,.klientov cestovnej kancelarie®. Klientmi su ti Ziaci, ktori nepracuji v
skupine. Tito Ziaci si vytiahnu z nadoby niektort z nasledujtcich otazok, na ktoré im potom musia
odpovedat’ ,, pracovnici cestovnej kancelarie":

Mozu to byt napriklad tieto otazky:

Kde si m6zem zmenit’ eura na dolare?

Akou menou sa plati v Holandsku?

Na dovolenke v Chorvatsku mézem platit’ kartou alebo aj v hotovosti?

Mam si do Velkej Britanie brat’ eurd?

Akou menou sa plati v Ceskej republike?

AKky je dnes kurz eura k Ceskej korune?

.....

popripade je mozné zhodnotit’ aj rychlost’ vyhl'ad4vania odpovedi.

Dalsou strankou, kde si moéZu Ziaci zasutazit’ aj online proti spoluZiakovi je zlatka.in. Ako priklad
¢lenovia uviedli nasledujucu sutaz medzi dvoma Ziakmi:
https://www.zlatka.in/sk/category.php?subcategory=gah2 & grade=2 (dostupné 18.2.2021) — obr. 1.
Na tejto stranke sa nachadzaji sit'aze, hry a aktivity pre vietky vekové kategorie ZS.




Velmi podobnou strankou je matika.in, kde mézu Ziaci sitazit’ online proti kamaratovi, Matejovi,
alebo hrat’ so sebou samym. Ako priklad &lenovia uviedli nasledujicu sitaz medzi Ziakom a
Matejom: https://www.matika.in/sk/game.php?g_idt=60200a90652be (dostupné 18.2.2021) — obr. 2
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Hra: Kto nakupi lepSie?

Roéniky: 6.-9.

Predmet: matematika, eticka vychova, ob¢ianska nduka, biologia (ekologia)

Hru je moZné hrat’ v skupinkach aj ako jednotlivli sat'az. Ugitel’ spolu so Ziakmi vytvori ndkupny
kosik a tdlohou Ziakov je vyhladat’, vyhodnotit’ elektronické letakové ponuky a spravit’ najlacnejsi
nakup. V druhom kroku po vyhodnoteni sa trieda zamysli nad pojmom ,,naklady prechodenych
podrazok® a dostupnostou tovaru v jeho okoli, pripadnej substitiicii tovaru za iny tovar.

Désledkom celej hry ma vzniknut' komunikacia o zbyto¢nosti papierovych letidkov, sledovanie cien,
NENAKUPOVAT kvéli AKCII

Hra: Matematicky Cierny Peter

Roéniky: 6.-9.

Predmet: matematika, eticka vychova, ob&ianska nauka, technické vyuc¢ovanie 5
Pravidla platia, ako u ¢ierneho Petra, kde sa paruja rovnaké karti¢ky a nakoniec ostava tzv. CIERNY
PETER v nasom pripade je to -100. Ostatné karti¢ky s z intervalu vicSie a rovné 0. Par pozostava
z prikladu a jeho rie$enia napr. 1€ 50c + 1€ 70c jedna karti¢ka druha karticka je vysledok 3€ 20c.
Podstatou hry je uZ samotna vyroba, kde kazdy Ziak vyrobi zo zadanych prikladov karticky tvrdého
papiera.

Hra: Matematické pexeso

Rocniky: 6.-9.

Predmet: matematika, eticka vychova, ob¢ianska nauka, technické vyucovanie

Hra je obdobna vysSie uvedenej hre matematicky &ierny Peter aj zadanie aj vyroba. V tejto hre si
Ziaci cviia okrem pocétovych zru¢nosti aj pamét’.

Hra: Spolocenské hry z finanéného prostredia

Roéniky: 6.-9.

Predmet: etickd vychova, obéianska nauka, technické vyucovanie

Jedna sa o viacero stolovych hier z finanéného prostredia napr.: Hotel, Investor, Finan¢na Odysea
atd’.

Medzi menej zname patria;

Vyhraj Zivot

Hra, ktor4 je na svete len kratko a pochadza z Ceskej dielne uZ teraz 14ka hraCov na svoje policka. Za
celkovy ciel’ si hra kladie naucit’ hra¢a pracovat’ s peniazmi, a to vd'aka simulécii realnych operacii
ako nakup nehnutel'nosti, akcii, firiem ¢i dokonca kryptomien. Hra mé fungovat’ ako akysi finan¢ny
poradca a pomdct’ mladym l'ud’om nauéit’ sa zakladnym principom investovania a tiez zabranit’
znehodnocovaniu svojich aspor. Najdoélezitej$ou sicast'ou hry je podla jej autorov prave podobnost’
so skutoénym Zivotom. Ciel'om je dostat’ sa k praci snov, no plany v investiciach ti méze prekazit
napriklad potreba nakupu nového nabytku &i inflacia.




Business Master

Kupuj, predavaj, zardbaj. Hra Business Master je ako stvorena pre stredoskolakov, ktori sa chetl viac
orientovat’ vo financiach a cibrit’ svoje podnikatel'ské zru¢nosti. Tato moderna edukativna hra ma v
sebe spdjat’ principy znamej hry Monopoly aj Milionar, pretoZe okrem pefiazi tu ide aj o vedomosti.
Vyhrava ten, kto pocas hry dosiahol najvyssie zisky.

Cashflow

Hra, ktora patri medzi tie zloZitejsie, no o svete pefiazi t'a nauéi mnoho. Bezny Zivot tu autor hry
porovnava s kolesom pre hlodavce a poukazuje na stereotypy, z ktorych sa chceme vsetci vymanit’.
Svoj pasivny prijem musi$ navysit tak, aby si jednoducho nemusel chodit’ do prace. Vyhrava hrac,
ktory si ako prvy splni svoj sen alebo svoj pasivny prijem navysi o 50 000 dolarov mesaéne. Hraci sa
tu naudia rozumiet’ zdkladnym pojmom, investovat’, riskovat,, ¢osi o akciach a aj podielovych
fondoch.

Zlozitejsie hry su odporicané pre klub finanénej gramotnosti pripadne kriiZzok, kde si prebieha aj
interaktivna diskusia.

V d’aldej Casti stretnutia L. Hulkova oznamila Elenom, Ze v ramci aktivit potas Global Money Week
2021 8kola opat' dostala ponuku na zapojenie sa do medzindrodného on-line kvizu finan¢nej
gramotnosti. Eurdpsky kviz o peniazoch je medzindrodna aktivita zamerana na zlep3enie financnej
gramotnosti 13 a7 15-roénych Ziakov. Je stCastou Eurdpskeho tyzdia financii. Narodné kolo sa
uskutoéni vo $tvrtok 25. marca 2021 v ase od 11:00 do 11:45 hod. On-line kviz Slovenského
narodného kola organizuje Slovenska bankova asociacia v spolupraci s Nadaciou pre deti Slovenska.
Zudastnit’ sa ho moze cela trieda 13 az 15-ro¢nych Ziakov alebo sa m6zu vytvorit’ timy z triedy,
alebo jeden tim z viacerych tried. Ziaci si overia svoje vedomosti a zruénosti z réznych oblasti napr.
z finan¢nej gramotnosti, digitilnej bezpecnosti, matematiky. Zastupcovia prvého timu potupuji do
europskeho kola do Bruselu. Prvé 3 tdspes$né timy narodného kola ziskaji zaujimava finanéni
odmenu. Pedagdg zaregistruje svoj tim/triedu. Na kviz sa mdze tim pripravit’ pomocou podpornych
materidlov a cvién¥ch _testov. Narodné kolo bude online prostrednictvom platformy Kahoot!.
Otazky sa budl zobrazovat’ v Zivom vysielani. Zastupca timu bude odpovedat na otazky cez webova
strinku  Kahoot! v  pocitadi, tablete alebo smartféne. Dostupné 18.2. 2021 na
https://www.europskvkvizopeniazoch.sk/. Registracia timu je prostrednictvom on-line formulara
hitps:/forms.zle/Ke9sbTVeTZ1 TEx8w5. Clenovia sa venovali diskusii o moZnosti zapojenia sa Zia-
kov naSej 8koly do spominanej sutaze — zodp. Mgr. T. Kling, Mgr. D. Sovi¢ova.

13. Zavery a odporicania:

Koordinatorka klubu stru¢ne zhrnula priebeh stretnutia. Clenovia sa venovali vyberu vhodnych
webovych stranok zameranych na sitaze na rozvoj financnej gramotnosti Ziakov 2. stupfia Z8.
Clenovia sa tiez venovali Eurépskemu kvizu o peniazoch. Clenovia sa po diskusii zhodli na vybere
sutazi z oblasti FG.




14. Vypracoval (meno, priezvisko)

Mgr. Tomés Kling

15. Datum 18.02.2021
16. Podpis ;
17. Schvalil (meno, priezvisko) Megr_kticia Hulkova
18. Datum 19.02.2021
19. Podpis
L7 I |
Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specificky ciel:

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdelavaniu a zlepsit vysledky a kompetencie deti a

Ziakov

Prijimatel: Zakladna skola Hurbanovo

Nazov projektu:

Zvysenie kvality vzdelavania na Zakladnej Skole v Hurbanove

Koéd ITMS projektu: 3120117834

Ndzov pedagogického klubu:

Pedagogicky klub — Ja a peniaze

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Zdkladna $kola Hurbanovo
Datum konania stretnutia: 18.02.2021
Trvanie stretnutia: od 14.00 hod. do 17.00 hod.

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko Podpis In&titucia

1. | Mgr. Lucia Hulkova fg’i /k ZS Hurbanovo

2. | Mgr. Denisa Sovi¢ovd ¢ / / ZS Hurbanovo
s iJ/

3. Mgr. Barbora Lukacikova

ZS Hurbanovo

i Megr. Jana Nyariova

ZS Hurbanovo

5. Mgr. Tomas Kling

ZS Hurbanovo




